Educacion Inclusiva y Accesibilidad Digital
¢,Cudl es la estrategia para
redisenar la casa del conocimiento
en la era de la inteligencia?
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Mi objetivo con esta charla es invitarles aimaginar y disenar una
educacion superior sin limites, una que preserve su esencia
como refugio del conocimiento (y la esencia humana), pero que
evolucione hacia un ecosistema vivo de inteligencia, donde la
curiosidad humanay la inteligencia artificial aprendan juntas.



Diversas eras de exploracion
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.. Que tanto hemos cambiado?




Taller en la Edad Media

ANno 2025, TESLA



Wi | Lieaat

lt;:-- -
T an

o
......

Ano 1088, Universidad de Bolonia. Ano 2025, algun lugar del mundo



El despegue de la educacion




Millones de estudiantes

Estudiantes Universitarios Globales (1900-2025)

300
250
200
150

100

50

1900 1920 1930 1970 19380 1990 2000

2010

2020

2023




Forcentaje (%)

Tasa de Matricula Universitaria (% Poblacion en Edad
Universitaria)
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PIB Mundial (1900-2025)
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Billones USD (ajustado por inflacian)

PIB Mundial (1900-2025)
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El despegue de la inteligencia




Effective Compute (Normalized to GPT-4)
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Task duration (for humans)

where logistic regression of our data
predicts the Al has an an 80% chance of succeeding

24 min -

21 min -

18 min

13 min

12 min

9 min

& min

3 min

Implement a simple webserver

— Implement a dictionary attack

Find fact on web

Count words in passage

LFT-2 CHT-3
e © — e

The time-horizon of software engineering tasks different LLMs
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Shifting Frontier of Al Model Performance and Cost
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The length of tasks Al can do is doubling every 7 months <> METR

Task length (at 50% success rate)
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The length of tasks (measured by how long they take human professionals) that generalist
frontier model agents can complete autonomously with 50% reliability has been doubling
approximately every 7 months for the last 6 years. The shaded region represents 95%

Cl calculated by hierarchical bootstrap over task families, tasks, and task attempts.




Test scores of Al systems on various capabilities relative to human

Our World
performance

Within each domain, the initial performance of the Al is set to -100. Human performance is used as a baseline, set to zero,
When the Al's performance crosses the zero line, it scored more points than humans.
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Task time (for humans) that model completes with
509% success rate

Time Horizon for SWE-Bench Verified Tasks
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We replicate our results on SWE-bench Verified and observe a similar exponential trend
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L_a redlidad de su uso




Tecnologias de Proposito General (Adopcion)

Aceleracion de Adopcion: Tiempo desde Invencidn hasta Adopcion Masiva

Magquina de Vapor (1712)
Electricidad [1882)

Automaovil (1905)

Teléfono (1876)

Radio (15920)

Television (1927)
Computadora Personal (1971)
Internet (1951)

Teléfono Mavil (18983)

Smartphone (2007)

ChatGPT (2022)
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Month Non-Work (M) (%) Work (M) (%) Total Messages (M)

Jun 2024 238 53% 213 47% 451
Jun 2025 1,911 73% 716 27% 2,627

Table 1: ChatGPT daily message counts (millions), broken down by likely work-related or non-work-related.
Total daily counts are exact measurements of message volume from all consumer plans. Daily counts of work
and non-work related messages are estimated by classifying a random sample of conversations from that day.
Sampling is done to exclude users who opt-out of sharing their messages for model training, users who self-
report their age as under 18, logged-out users, deleted conversations, and accounts which have been deactivated
or banned (details available in Section 3). Reported values are 7-day averages (to smooth weekly fluctuation)

ending on the 26th of June 2024 and 26th of June 2025.

ChatGPT tiene mas consultas por dia de las que Google Search alcanzo en su primera

decada. ChatGPT registro 2.600 millones de consultas por dia* en junio de 2025.




Top Gen Al Use Cases
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1de cada 5 estudiantes ya tiene una relacidon amorosa con una IA
42% de adolescentes usa IA para apoyo de salud mental o como amigo
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Andrej Karpathy

“...enun escenario post-AGI, la educacion podria
volverse mas enfocada en la diversiony el
cumplimiento personal, similar acomo las
personas van al gimnasio hoy, no por necesidad

economica, sino por salud y atraccion’




Esto implica unareconceptualizacion y rediseno completo de lo que

entendemos por educacion, incluyendo educacion superior.




Replantedar el arquetipo




Pasar de un modelo basado en la escasez (cupos limitados, acceso
restringido, conocimiento empaquetado) a uno de abundancia
inteligente (aprendizaje masivo pero personalizado, contenido

dinamico, trayectorias flexibles).




La Universalizacion Efectiva.

En poco tiempo no habran razones por las cuales no lograr una

universalizacion de la educacion al 100% de la poblacion.

En la era de la hipergeneracion de contenido, lainformaciony la

inteligencia son un commodity.

No habran barreras por idioma, capacidades fisicas, habilidades

cognitivas, formas de aprendizaje, edad, genero o region.




La Universidad Permanente. Del modelo de "graduacion™ al de

“aprendizaje vitalicio”.

El concepto de "graduacion” es un anacronismo; el aprendizaje ya no

debe verse como una etapa, sino una practica continua.

@ ﬁ O La universidad debe dejar de ser un lugar que se “asiste” para
— O convertirse en una plataforma a la que se “pertenece”. Esto implica
—

migrar de un modelo de “vender matriculas” a uno de "gestionar una
comunidad de aprendizaje vitalicia”, ofreciendo actualizacion, re-

skilling y up-skilling como un servicio central.

Nuestra labor se desplaza de la creacion de contenido a la curaduria,

validacion y orquestacion de rutas de aprendizaje.




La Practica como Pedagogia. Del aula tedrica al laboratorio social.

Debemos migrar de una pedagogia teorica a unabasadaenla
practica. Las nuevas capacidades cognitivas nos permiten sacar €l
aprendizaje del aulay llevarlo al territorio para resolver problemas

reales y complejos.

Esto exige redisenar los curriculos en torno a la "practica profunda™ y

la "participacion activa”, principios clave de la ciencia del aprendizaje.

Nuestro rol es enfocar ese "10x™ cognitivo no en la "pereza
metacognitiva” de evitar el esfuerzo, sino en gestionar la carga
cognitiva para que los estudiantes puedan abordar problemas que

antes eran inmanejables.




La Agilidad Curricular. Del plan de estudios rigido al ecosistema de

competencias.

La velocidad del cambio ha vuelto obsoletos los planes de estudio
rigidos y extensos. Debemos transitar hacia una agilidad curricular,
@ reemplazando programas monoliticos por arquitecturas modulares,

apilables y flexibles.

000 La verdadera personalizacion no es que una |A adapte una clase, sino la
agencia del estudiante para disenar y redisenar su perfil profesional
en tiempo real. Esta agilidad es la unica respuesta a un futuro laboral
Impredecible, permitiendo construir tanto la experiencia de dominio

como la adaptabilidad.




El Nuevo Humanismo Docente. Del transmisor de informacion al

disenador de experiencias.

La automatizacion de tareas cognitivas (resumir, analizar, redactar) no nos
vuelve obsoletos, sino que nos exige una redefinicion radical. Este "10x"
cognitivo no simplifica nuestro rol; lo vuelve mas complejoy
fundamental. Al ser la informacion un commodity, nuestro valor se
transfiere del "que" (el contenido) al "como” (el proceso) y al "para que”

(el proposito).

Debemos reinvertir el tiempo que la tecnologia nos libera en nuestra
verdadera vocacion: la conexion humana, la mentoria empatica, la
facilitacion de dilemas eticos y la formacion del caracter. El futurode la
docencia esta en ser expertos en la ciencia del aprendizaje, modelar el
pensamiento critico y desarrollar la agenciay la responsabilidad del
estudiante, siendo los guardianes del “por que” en un mundo de

inteligencia abundante.




“universitas”

significa“el conjunto de todas las cosas”

“universitas magistrorum et scholarium®

significa "comunidad de maestros y estudiantes’
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